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Joanna Obuchowska

Maszyna do tworzenia sndw | TECZKA NAUGZYCIELA @

Maszyna do tworzenia Snow
Scenariusz 2ajgC integracyinyeh dia uczniow klas 1V-Vil

Scenariusz inspirowany wystawg ,The Dream Machine is Asleep” prezentowang w Pirelli Hangar Bicocca w Mediolanie,
autorstwa Evy Kot'dtkovej

CZAS TRWANIA:
90 minut.

CELE OGOLNE:

° nawigzanie pozytywnej relacji z uczniami,

* tworzenie warunkéw do autoanalizy,

e kreowanie niecodziennej atmosfery zaje¢ w celu wzbogacania wyobrazni,

* rozwijanie kreatywnosci i twérczosci,

° wzmacnianie relacji miedzy uczniami,

* ksztattowanie kompetencji miekkich, waznych w tworzeniu relacji spotecznych.

CELE OPERACY]NE:

Uczen:

e potrafi odnaleZ¢ sie¢ w nowej, niecodziennej sytuacji,

° rozumie réznice pogladéw i upodoban,

* aktywnie uczestniczy w zajeciach,

° umiejetnie nawiazuje wspotprace z réwiesnikami,

* jest twdrczy i innowacyjny, nie nasladuje pracy innych,
* wykorzystuje swoja kreatywnos¢ i pomystowosc,

e chetnie dzieli sie swoimi przemysleniami.

METODY:
* pogadanka, drama, muzykoterapia, arteterapia, wspdlna analiza prac, autorefleksje.

FORMY PRACY:
e indywidualna, zespotowa i grupowa.

MATERIALY:
e kredki, kartki A4, dtugopisy, przybory techniczne i plastyczne, materiaty, wata, papier toaletowy, gabki, tasmy klejace,
nozyczki, klej, gazety, rolki papieru toaletowego itp.

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Wprowadzenie — nauczyciel wita sie z uczniami, nastepnie prosi ich, by podczas dzisiejszych zaje¢ zapomnieli o logice
i uznali Swiat abstrakcji i magii za prawdziwy. Podczas lekcji warto wiaczy¢ inspirujgca muzyke relaksacyjna. Mozna ja
znaleZ¢ m.in. pod tym adresem: https://www.youtube.com/watch?v=iT)zuNk3sEY

Mimo Ze nie jestesmy juz dziecmi, gdzies w gtebi zawsze pozostaje w nas nadzieja, ze istniejq takie Swiaty jak Narnia,
Hogwart, Akademia Pana Kleksa. Dlatego dzis postarajmy sie zachowywac, jakbysmy dostali sie do takiego miejsca.
WyobraZcie sobie, zZe spicie, oczekujecie na piekne sny, kiedy nagle nastepujg zgrzyt, hatas, gtosne uderzenia. Zaczyna-
my nerwowo rozgladac sie wokét siebie i okazuje sie, ze sa tu wszyscy z naszej klasy. Czy wszyscy snimy ten sam sen?
Widzimy przed sobg ogromna, skomplikowang maszyne z mndstwem elementow i wydobywajace sie z niej kteby dymu.
Po chwili dostrzegamy réwniez odpadajace czesci. Maszyna do tworzenia snéw zostata uszkodzona. Naszym zadaniem
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bedzie zbudowanie nowej, bo tamta nie nadaje sie juz do naprawy, jest zbyt stara, a uszkodzenia zbyt powazne, by mozna
byto ja naprawic. Do dziefa, nie mozemy tracic czasu, bo kiedy maszyna nie dziata, koszmary nocne nawiedzajg coraz
wiecej spigcych.

Pierwszym zadaniem uczniéw bedzie odwzorowanie funkcjonowania maszyny za pomoca ich ciat i dZzwiekéw. Pierwszy
uczen staje na srodku sali i, wydajac z siebie jakis dZwiek lub nadajac rytm ktéras z koriczyn oraz poruszajac sie w do-
wolny sposéb, daje innym przyktad do nasladowania. Kolejny uczeri musi ,potaczyc sie” z reszta maszyny i réwniez
wydawac dZwieki, ustala¢ rytm i poruszac sie. Im bardziej zréznicowane beda elementy maszyny, tym ciekawszy bedzie
efekt zadania. Wszyscy uczniowie biorg udziat w ¢wiczeniu. Na koniec warto wykonac zdjecie maszyny lub nagrac krétki
filmik. Czas trwania: 10 minut.

. Projektowanie maszyny — nauczyciel wyjasnia uczniom, ze aby stworzy¢ maszyne, nalezy rozpoczac¢ od ogtoszenia kon-

kursu na najlepszy prototyp, a nastepnie trzeba przeanalizowac plany stworzone przez inzynieréw. Uczniowie siegaja
po kartki, kredki i kazdy indywidualnie tworzy swoja wizje maszyny snéw. Warto zwréci¢ uczniom uwage, ze im doktad-
niejszy i bardziej szczegétowy bedzie rysunek, tym tatwiej bedzie go wykorzystac na dalszych etapach. Po zakoriczeniu
prac uczniowie moga obejrzec rysunki innych. Odktadaja swoja prace na biurko, a nastepnie ogladaja pozostate projekty
i wybieraja swojego faworyta. P6Zniej odbywa si¢ gtosowanie, kazdy uczen ma jeden gtos i nie moze go oddac na swoja
prace. Uczniowie wybieraja 3 najciekawsze rysunki. Czas trwania: 20 minut.

. Konstrukcja prototypu — klasa zostaje podzielona na 3 zespoty. Ich zadaniem bedzie stworzy¢ prototyp maszyny do

tworzenia snéw na podstawie wybranych rysunkéw projektowych. Korzystajac ze zgromadzonych materiatéw, zespoty
przystepuja do pracy. Nauczyciel uprzedza uczniéw, ze czasu na stworzenie nowej maszyny jest coraz mniej, bo kosz-
mary rozprzestrzeniajg sie w zawrotnym tempie. Na wykonanie prototypéw zespoty maja po 20 minut. Po zakoriczeniu
tego etapu uczniowie prezentuja i omawiajg poszczegélne elementy oraz ich funkcje. Nauczyciel i reszta grupy moga
zadawac pytania lub zasugerowac kolejne ciekawe rozwigzania. Czas trwania: 30 minut.

. Aktualizacja bazy snéw - w tej czesci zajec¢ uczniowie uruchamiaja swoja wyobraznie.

Architekci, inzynierowie i konstruktorzy otrzymali nasze prototypy i juz biorg sie do pracy, aby jak najszybciej wybudowac
dziatajgcg maszyne. Musimy im teraz pomdc przy ostatnim etapie prac: aktualizacji bazy snéw. Maszyna bedzie potrzebo-
wafa kilku nocy, aby rozwingc¢ swoje poktady tworczosci i kreatywnosci. Aby w tym czasie koszmary nie dotarty do nas,
musimy ,rozrusza¢” maszyne i podsunac jej kilka pomystéw na poczatek. Dobierzcie sie w pary, waszym zadaniem be-
dzie opisac idealny sen dla drugiej osoby. WeZcie pod uwage swoje zainteresowania, to, co komus sprawia przyjemnosc,
pasje i ulubione czynnosci danej osoby. Sen powinien by¢ osobista wycieczka do magicznego swiata. Pamietajcie, Ze im
wiecej szczescia i usmiechu sen wywofta, tym dalej przepedzimy koszmary.

Uczniowie maja po 15 minut na opisanie snu (ok. 10 zdar), po czym wymieniaja sie kartkami. Kazdy po cichu odczytuje
przeznaczony dla siebie sen, nastepnie ochotnicy moga odczytac je na gtos. Czas trwania: 25 minut.

. Podsumowanie — nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywne uczestnictwo w zajeciach i ciekawe pomysty.

Dzis wykonalismy bardzo wazna prace. To dzieki snom lepiej radzimy sobie z emocjami oraz jestesmy bardziej przygo-
towani na wiasciwe reakcje na bodzce zewnetrzne. Sytuacje, o ktdrych snimy, pozwalajag nam je ,przecwiczyc” i dzieki
temu na jawie jestesmy spokojniejsi, nie wybuchamy ztoscig na nieoczekiwane zmiany oraz zachowujemy wigkszy dy-
stans do wydarzen, na ktére nie mamy wptywu. Sny ksztattuja naszg pamiec. Dzieki naszej pracy te procesy nie zostang
zaniedbane, a dzieci i dorosli nie beda musieli zmagac sie z koszmarami sennymi. Dziekuje wam za wspdtprace i zaanga-
Zowanie na wszystkich etapach prac. Wiem, ze nie jest fatwo wczuc sie w takg abstrakcyjng atmosfere zajec i tym bardziej
doceniam, ze pozwoliliscie sobie dzisiaj zapomniec o logicznym swiecie.
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